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GUÍA DE APRENDIZAJE AUTÓNOMO-DÉCIMO-PERIODO-2
ASIGNATURA: Informática.       UNIDAD DIDÁCTICA: Diseño y animación         TEMAS: Diseño de imágenes en Fireworks, Herramientas gratuitas para crear contenido multimedia            GRADO: Décimo.                  DOCENTE: Rafael Humberto Cárdenas Huertas
	COMPETENCIA: 
Elaborar producciones digitales multimedia utilizando el Software aplicativo de Fireworks, Piktochart, Canva, Thinglink, Youtube video editor, Video to gif.
	OBJETIVOS: 1. Dibujar, editar y animar imágenes vectoriales y de mapa de bits con las características de gráficos Web profesionales.
2. Diseñar los logos de las asignaturas del plan de estudios del grado décimo y los letreros de cada uno de los cursos del ciclo V.
3. Desarrollar correcta y ordenadamente todos los talleres de las clases
4. Explorar cinco herramientas gratuitas para crear contenido multimedia desde Internet y crear las aplicaciones especificadas.
5. Desarrollar correcta y oportunamente todas las actividades del aula virtual de Classroom.
6. Participar en las actividades acordadas en el chat virtual.

	SUBTEMAS
	ACTIVIDADES
	EVALUACIÓN
	TRABAJOS A ENTREGAR

	1. Cinco herramientas gratuitas para crear contenido multimedia: Youtube Video Editor, Piktochart, Canva, Video to Gif, Thinglink.  
2. Diseño de imágenes para Internet, en
Fireworks.
a. Uso de las herramientas de dibujo de Fireworks para crear imágenes de mapa de bits.
b. Uso de las herramientas de dibujo de Fireworks para crear imágenes vectoriales.
c. Efectos, fitros, patrones, rellenos.
d. Capas.
e. Texto, formas automáticas, estilos.
f. Diseño de animaciones en Fireworks.
g. Aplicaciones.
h. Diseño de presentación ppt con los logos de las asignaturas del plan de estudios del grado décimo y los logos de los letreros de los ocho grados décimos, hechos en F.w.
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	1. Explore en Internet los sitios web de las siguientes herramientas que nos permiten crear contenidos multimedia: Youtube Video Editor, Piktochart, Canva, Video to Gif, Thinglink.
2. Utilice Youtube Video Editor, para crear un video de un minuto de duración, sobre el tema de MIPYMES en Colombia. Usted debe aparecer en el vídeo con su voz y su fotografía.
3. Utilizando las plantillas de Piktochart, cree dos infografías sobre los dos temas: “La jornada única en el Nicolás Esguerra“, “La sana convivencia en el Colegio Nicolás Esguerra”.
4. Visite los siguientes enlaces: https://es.wikipedia.org/wiki/Infograf%C3%ADa
https://venngage.com/blog/como-hacer-una-infografia-en-5-pasos/
4. Utilizando Canva, cree dos imágenes para Internet sobre el tema  “El arte en el Colegio Nicolás Esguerra”.
5. Utilice Video to Gif para crear cinco gif animados sobre los valores esguerristas que se encuentran en el manual de convivencia. 
6. En la herramienta Thinglink,  cree cinco imágenes interactivas de nuestro colegio: escudo, bandera, uniformes (diario, edufisica), convivencia. 
7. Participe en el chat sobre “usos educativos de estas herramientas”
8. Cree una cuenta de correo en gmail con las siguientes especificaciones: usuario: apellidos-nombres: Ejemplo: romero-a-mauricio-e
9. En su computador instale el Software de Fireworks.
[bookmark: _GoBack]10. Desarrolle los ocho talleres de la clase que se encuentran en la plataforma de  Classroom.
11. Con su cuenta de correo de gmail y usando el código de clase   uz13ayr ingrese a la plataforma de Classroom.google.com; Revise el material de la clase,  desarrolle las tareas (Talleres-videos-documentos, presentaciones, audios, links) y responda las evaluaciones, muy puntualmente, de acuerdo a la fecha y hora establecida en el sistema. La clase se titula: APRENDIZAJE AUTÓNOMO – DÉCIMO – SEGUNDO PERIODO
	1. Creación, diseño correcto y entrega oportuna de: video, infografías, imágenes para internet, Gif animados, imágenes interactivas.
2. Participación muy activa en el chat virtual.
3. Presentación en PowerPoint de los logos de las asignaturas del plan de estudio de décimo y los letreros de los cursos del ciclo V.
4. Desarrollo completo de todas las actividades que se encuentran en el aula virtual de Classroom y entrega puntual al Profesor, según las fechas estipuladas en la plataforma.
5. Responda todas las evaluaciones que se presentan en la plataforma de Classroom.
6.  Resuelva la Evaluación periódica teórica que se presenta en la plataforma de Classroom.
7. Presente la Evaluación Periódica Práctica en el aula de Informática 1 del Colegio Nicolás Esguerra en la fecha acordada vía email.
	1. Un video, dos infografías, dos imágenes para internet, cinco gif animados, cinco imágenes interactivas.
2. Presentación con los logos y letreros.
3. Tareas estipulas en la plataforma de Classroom.
4. Imágenes en formatos png y gif creadas en Fireworks.
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