Taller 3
Principios de Dibujo Técnico
La representación gráfica en Tecnología es uno de los medios más importantes para comunicar ideas y especificar todo tipo de detalles. Mientras se dibuja, se te van presentando otros problemas cuya resolución sobre el papel va a ser más fácil de resolver.
Perspectiva Caballera

	    La perspectiva caballera parte de unos ejes de coordenadas, los cuales nos dan las direcciones de las 3 dimensiones, X, Y, Z.

	El ángulo entre los ejes X y Z debe ser de 90º; el eje Y se sitúa con diferentes ángulos, pero es normal hacerlo con 135º respecto al eje X.

	Debido a la ausencia de puntos de fuga, como en la perspectiva cónica, las partes más alejadas de las figuras, no serán más pequeñas, lo cual produce la sensación de que las figuras están deformadas. Para corregir ese aspecto, las dimensiones paralelas a algunos ejes, serán multiplicadas por un factor de reducción, generalmente 1/2. Lo explicaremos más adelante.

	La perspectiva Caballera, es la más fácil de dibujar. Los ejes de la perspectiva caballera son tal y como se muestra en la figura.

	[image: caballera]

	En la perspectiva caballera, las formas planas que son paralelas al plano frontal mantienen su forma original, mientras que las que se dibujan en los planos horizontal y de perfil quedan deformadas y reducidas en el sentido del eje Y.

	 

	Dibujo paso a paso de la siguiente pieza :

	[image: caballera]

	· Dibujamos los Ejes de Coordenadas.
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	· Dibujamos el Alzado de la pieza en el plano XZ

	[image: caballera]

	· Dibujamos en los vértices del alzado las líneas de profundidad, en su verdadera magnitud, paralelas al eje Y.
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	· Marcamos la medida adecuada en cada línea de profundidad, aplicando el factor de reducción R=1/2
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	· Completamos el dibujo y repasamos el contorno
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Repasemos como representar un sólido a partir de un cubo como base

ALZADO PLANTA Y PERFIL VISTAS





   El alzado la planta y el perfil son las 3 vistas que representan cualquier objeto en el dibujo técnico. Vamos a explicarte de forma clara y sencilla como se obtienen estas 3 vistas, según el sistema europeo y con una fantástica presentación al final con ejercicios resueltos.

   También te recomendamos ver Sistema Diedrico donde aprenderás de forma fácil las representaciones del punto y la recta.

   Se denomina las vistas principales de un objeto, a las proyecciones ortogonales (perpendiculares) del mismo sobre 6 planos, dispuestos en forma de cubo.

[image: proyecciones vistas]

   También se podría definir las vistas como, las proyecciones ortogonales de un objeto, según las distintas direcciones desde donde se mire.

   Si situamos un observador según las seis direcciones indicadas por las flechas, obtendríamos las seis vistas posibles de un objeto.

   [image: vistas]

   Normalmente un objeto queda definido con 3 vistas. Estas 3 vistas principales se llaman Alzado, Planta y Perfil.

[image: alzado planta y perfil]

   Si te fijas el alzado es la vista de frente, la planta la vista desde arriba y el perfil es el perfil de la figura visto desde la izquierda. Si ahora los 3 planos donde dibujamos las vistas la abrimos para poder representarlo en el papel (2 dimensiones) quedará:

[image: las vistas en tecnologia]

Fíjate que la vista desde la izquierda al abrir los planos para dibujarlos en papel quedará a la derecha del alzado. Este sistema se llama Europeo. El sistema americano se dibuja la vista lateral derecha y se dibuja a la izquierda del alzado. Nosotros usaremos el Europeo Para ver este sistema y la diferencia entre uno y otro vete al siguiente enlace: Vistas Sistema Americano y Europeo.

  

http://www.areatecnologia.com/como-se-fabrican-las-cosas.htm  video concientización sobre tecnología.

Ejercicios para realizar en papel DIN A4  y entregar para calificar. 
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Estas vistas reciben las siguientes
denominaciones:

Vista A: Vista de frente o alzado

Vista B: Vista superior o planta

Vista C: Vista derecha o lateral derecha
Vista D: Vista izquierda o lateral izquierda
Vista E: Vista inferior

Vista F: Vista posterior
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