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GRADO: Undécimo 
ASIGNATURA: Informática 
PROFESOR: Rafael Humberto Cárdenas Huertas 
 
TEMA: Lenguajes de programación 
OBJETIVO1: Presentar de manera correcta, ordenada y puntual las actividades pendientes correspondientes al primer periodo. 
OBJETIVO2: Desarrollar proyectos educativos en V.B que permitan afianzar y complementar los temas vistos en el primer periodo. 
VALOR: Para obtener la nota mínima de aprobación (65), usted debe cumplir completamente con todas las actividades. 
ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN CLASE 

Desarrolle en Visual Basic, los siguientes proyectos educativos con el propósito de afianzar y complementar algunos conceptos básicos de este lenguaje de programación: 
a. Cree un reloj digital que se actualice permanentemente y protéjalo por un Password 
 
b. Cree un proyecto que permita elegir y mostrar, los nombres y escudos de los equipos de la liga Águila del futbol colombiano. 
c. Cree un proyecto que halle la definitiva de los tres trimestres de cualquier asignatura, en el Colegio Nicolás Esguerra. El sistema cuantitativo de este proyecto, conviértalo en un sistema cualitativo en la escala (Superior, Alto, Básico, Bajo), según lo estipulado en el sistema institucional de evaluación. 
d. Cree una prueba objetiva de diez preguntas sobre cualquier asignatura del Plan de estudios del grado Once 
e. Cree un proyecto que utilizando código, dibuje en un formulario líneas, rectángulos, arcos, círculo/elipse, curvas, splines Bézier. 
NOTA: Los talleres de cada uno de estos proyectos se encuentran en el servidor de la LAN de la sala-1 de Informática y en el Website del profesor. 

 
ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR EN LA CASA 
ACTIVIDADES.1. 
1. Entregue su cuaderno con el trabajo del Primer periodo: Trabajo en el cuaderno: TEORÍA DE VISUAL BASIC 
2. Debe copiar completamente todo el documento. NO ES UN RESUMEN. 
3. La portada de su cuaderno debe aplicar las pautas dadas por el Profesor 4. Su cuaderno debe tener excelente orden y presentación y muy buena ortografía. 
5. Las tablas y gráficas debe hacerlas con regla, colores, etc. 
6. El documento de Trabajo en el cuaderno: TEORÍA DE VISUAL BASIC  se encuentra en la página del Profesor de Informática:    
 
 sites.google.com/site/rafahch 
 
ACTIVIDADES.2. 
Utilizando su cuenta de Gmail, suba a la plataforma de Classroom, la presentación de cinco diapositivas sobre innovaciones tecnológicas 2018, diseñada al comienzo del año. 
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